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" Worum geht es in der Informatik? (1/4)

m‘ \
Informatik = Icode schreiben
A Entwicklung sicherer und zukunftsorientierter Soft- und
Hardware, die die Bedurfnisse der Benutzer befriedigt
A Umfangreicher Prozess
A Schreiben von Quellcode ist nur ein Bruchteil
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Problem analysieren Quellcode
(Gesprache mit] ABe: Schreiben
Analyse des Ist-Zustandes)

dokumentieren
dokumentieren

|
|
\ ) ) LOsungsansatze beste
LOosungsansatze . )
\ : bewerten und LOsungsansatze
\ entwickeln .
aussortieren umsetzen
\\ dokumentieren dokumentieren dokumentieren
\
AR Lésung im
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Geschaftsablauf LOsungen testen

einsetzen
dokumentieren dokumentieren
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: e Worum geht es in der Informatik? (3/4)
A Projekte organisieren A Neue Architekturen
A Probleme analysieren entwerfen
A Ist-Zustand analysieren A Quellcode schreiben
A Benutzeranforderungen A Test
erfassen A Wartung
A Umsetzungsideen A Weiterentwicklung
~ entwickeln A Ergebnisse prasentieren
A Neue Algorithmen und Aver kaufenn
, entwerfen A Schulungen durchfiihren
_ A Neue Strukturen zur A Dokumentation
! Datenhaltung entwickeln A6
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A Kreative Arbeit
A Kontakt zu Personen aus vielen anderen Fachrichtungen
A Projektarbeit im Team
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T Was wird im Studium gelehrt?
A Die Lehrveranstaltungen vermitteln explizit:

A Vorgehensweisen und Grundlagenwissen
um sich selbstandig in aktuelle Technologien einzuarbeiten
und an neue Situationen anzupassen.

A Die Lehrveranstaltungen vermitteln nicht:
A Umgang mit Windows, Linux und anderen Betriebssystemen
A Umgang mit Word oder anderen Textverarbeitungssystemen
A wie man die richtigen Suchworte in Google eingibt

A alle Befehle aus den gerade aktuellen Programmiersprachen

und Bibliotheken bis ins kleinste Detall
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s Was wird flr das Studium vorausgesetzt? (1/2)

A Interesse am Umgang mit Computern
A Fahigkeit einen Computer zu bedienen
A

Erfahrung im Umgang mit dem Internet, E-Mail und
Textverarbeitungssystemen (z.B. Word)

Englisch (grundlegendes Verstandnis)
Interesse am Programmieren
Keine Angst vor Mathematik und Logik

> > D

) ‘ Probiert die Uni aus! 2009 i Workshop Informatik und Softwaretechnik (13.02.2009) 8/22



. . s Prlligrﬁ.iieﬂnigus!
@ Universitat Stuttgart (KA

" Was wird fiir das Studium vorausgesetzt? (2/2)

|

{ A Eigeninitiative
A Selbstandiges Erarbeiten neuer Themengebiete
A Selbstandiges Erlernen neuer Programmiersprachen
A Selbstandiges Einarbeiten in neue Entwicklungsumgebungen

A Teamfahigkeit (u.a. fir Softwareprojekte)
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Wie studiert man hier? (1/4)

A Friher: Diplomstudium
A Informatik, Softwaretechnik
A Vordiplom (4 Semester)
A Hauptdiplom mit Diplomarbeit (5 Semester)
A Letztmalig ab WS 08/09
A Frist zur Beendigung des Diplomstudiums: 31.03.2015
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Wie studiert man hier? (2/4)

A Ab WS 09/10: Bachelor-/Master-Studium
A Inhalte ahnlich zu Diplomstudiengangen
A Bachelor: Informatik, Softwaretechnik

A Master: differenzierter, z.B. Master of Visual Computing
(noch nicht festgelegt, kommt bald)

A Bachelor mit Bachelorarbeit (6 Semester)
A 2 Semester Grundstudium, 4 Semester Fachstudium

A Kein Praktikum oder Vorpraktikum nétig

A Master mit Masterarbeit (4 Semester)
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Wie studiert man hier? (3/4)

A Bachelor: Grundstudium (1. und 2. Semester)
A quasi fester Stundenplan
A haufig alle zusammen
A wenig Wahlmoglichkeiten
A meist Vorlesungen mit Ubungen

A erfolgreiche Teilnahme an Ubungen Voraussetzung fiir
Prufungszulassung

A nur schriftliche Priifungen
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Wie studiert man hier? (4/4)

A Bachelor: Fachstudium (3-6 Semester)

A Wahlmoglichkeiten aus verschiedenen Katalogen bzw.
angebotenen Veranstaltungen (Seminare, Praktika)

A Zuordnung zwischen Lehrveranstaltung und Semester nicht
mehr so fest

A schriftliche und miindliche Priifungen

A Aktuelle, offizielle Informationen unter
http://www.informatik.uni-stuttgart.de/fak lehre.html
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Bachelor Informatik (2/3)
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Semester Theorfetlsc_he all Lp Pral.<t. G.'IU”dl_w viol e Inform., violl e |”Iat|1emat|_l< und violslip
Informatik Pflichtfacher Wahlpflicht sonst. Veranst.
1 IUBI{.JI-IIIIII\..I 1 1 3
paradigmen
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\ schliissel
lissel-

' \ Katalog WS 31 6 qualifikation 2 3

A\
Y
)A ‘ Probiert die Uni aus! 2009 i Workshop Informatik und Softwaretechnik (13.02.2009)

15/22



23 Universitat Stuttgart

Bachelor Informatik (3/3)

A Katalog INF 1
A Architektur von Anwendungssystemen
A Computergraphik
A Grundlagen der Kiinstlichen Intelligenz
A Imaging Science

A Katalog INF 2
A Datenbanken und Informationssysteme
A Grundlagen der Graphischen Ingenieursysteme
A Grundlagen der Modellbildung und Simulation

) A Grundlagen der Rechnerarchitektur
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Bachelor Softwaretechnik (1/2)
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